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REGOLAMENTO DEL TORNEO 
1. PARTECIPAZIONE: Per partecipare al torneo, ogni squadra deve aver versato la quota di iscrizione al Comitato Organizzatore entro il 30 giugno 2026. NON sarà possibile pagare e registrarsi dopo tale data o durante il torneo. Nel caso in cui abbiate registrato la vostra squadra ma dobbiate ritirarvi dal Torneo, avrete diritto a un rimborso completo, ma solo fino al 15 giugno 2026. Dopo tale data non sarà più possibile ottenere un rimborso. Vi preghiamo di contattarci a fbm.challengetrophy@gmail.com
2. REGOLARMENTO: Il regolamento del torneo giocato si baserà sull'attuale Regolamento I.C.F. di Canoa Polo. 
3. OBBLIGATORIO PER LE SQUADRE: Tutte le squadre partecipanti devono mettere a disposizione due arbitri qualificati per dirigere le partite assegnate loro durante il torneo. Inoltre, devono mettere a disposizione tre giocatori della propria squadra per svolgere i compiti di tavolo in concomitanza con i loro doveri arbitrali. Questi compiti includono un addetto per controllare lo shot-clock, uno per controllare il cronometro e uno per il referto delle partite. Nel caso di mancata fornitura degli arbitri necessari, la società o squadra deve pagare la penale di € 100 agli organizzatori, che provvederanno a fornire i propri arbitri per coprire tale mancanza. In ogni caso, la società o squadra deve fornire tre persone per svolgere i compiti al tavolo.
4. GIURIA: Una Giuria nominata, composta da tre membri in rappresentanza di tutte le divisioni partecipanti, sarà formata durante la Riunione dei Capitani di Squadra. L'eventuale decisione di questa Giuria, durante o dopo qualsiasi controversia relativa alla partita, sarà vincolante per qualsiasi controversia che dovesse verificarsi durante l'intera competizione.
5. DIVISIONI: Nelle Divisioni I, II, III e IV, ogni squadra giocherà un minimo di 6 partite. Ogni sessione di partita dura 30 minuti, con 2 tempi da 10 minuti ciascuno e un intervallo di 2 minuti per il cambio campo e il riposo (10+10=2 minuti). L'intervallo di sicurezza tra le partite è di 8 minuti. 
6. CONSIGLIO DI GARA: Il Consiglio di Gara si terrà all'interno dell'area ristorante a partire dalle ore 08:00 precise di sabato 11 luglio 2026. Tutti i capi squadra dovranno essere presenti e partecipare alla riunione. Si prega di limitare la presenza di un solo funzionario per squadra per evitare confusione o ritardi.
7. CAPO SQUADRE: Tutti i capi squadra dovranno presentare i moduli con i dati definitivi della squadra entro le ore 08:30 della riunione dei capitani di sabato mattina. Dopo tale orario non sarà possibile apportare modifiche all'elenco degli atleti partecipanti al torneo, né aggiungere nuovi nomi durante l'evento. Gli atleti dovranno inoltre giocare con gli stessi numeri di pettorale indicati nelle "schede dati squadra" dal proprio capitano. In caso contrario, l'atleta verrà escluso dalla gara.
8. RISCHI: Tutti gli atleti partecipano al Torneo a proprio rischio e responsabilità; eventuali danni o perdite prima, durante o dopo l'Evento, a cose, ad altri o a se stessi, non saranno responsabilità degli Organizzatori. Tuttavia, un'ambulanza con personale medico qualificato sarà presente in loco in caso di incidenti che dovessero verificarsi durante i giochi.
9. GIURIA: Durante la riunione dei capitani delle squadre verrà costituita una giuria composta da tre membri nominati, in rappresentanza di tutte le divisioni partecipanti. La decisione finale di questa giuria, durante o dopo qualsiasi controversia di gioco, sarà vincolante per qualsiasi episodio che dovesse verificarsi durante l'intera competizione.
10. PROIBIZIONE: È severamente vietato agli atleti iscritti a una specifica squadra in una determinata divisione di cambiare gruppo per giocare in un'altra squadra. Tale violazione comporta la squalifica automatica dell'atleta per tutta la durata del torneo.
11. PUNTUALITA’: Qualsiasi squadra non presente all'orario indicato verrà penalizzata con una sconfitta a tavolino per 0-5 all'inizio della partita successiva. Anche la squadra dell'arbitro che arriva con più di cinque minuti di ritardo inizierà la partita successiva con un punteggio di 5-0, che verrà assegnato alla squadra avversaria.
12. NUMERO  DEI ATLETI: Se una squadra arriva con soli quattro giocatori in campo, la partita si svolgerà normalmente. Il quinto giocatore che arriva in ritardo potrà entrare in campo solo quando il cronometro si ferma e dovrà entrare dall'estremità del proprio campo di gioco.
13. CRONOMETRO: Il cronometro non verrà fermato dopo la segnatura di un gol. Potrà essere fermato solo in determinati casi e su decisione dell'arbitro. Tuttavia, in tutte le semifinali e finali, il cronometro potrà essere fermato dopo la segnatura di un gol.
14. SCELTA DEGLI ARBITRI: Non si possono sollevare dubbi in merito alla scelta degli arbitri designati per dirigere le partite in programma.
15. KAYAK: Si consiglia che tutti i kayak appartenenti alla stessa squadra abbiano la parte superiore dello stesso colore. Inoltre, tutti i giubbotti e i caschi devono essere dello stesso colore e avere numeri identici, perfettamente visibili per gli arbitri.
16. AVVISO: Si consiglia a tutti gli atleti di rimuovere orologi, braccialetti e anelli, che potrebbero aumentare il rischio di lesioni personali in caso di contatto accidentale durante la partita. L'uso di un linguaggio scurrile o comportamenti antisportivi sui campi di gioco, sia da parte di un giocatore che del suo allenatore, non sarà tollerato e comporterà sanzioni per la persona o la squadra responsabile di tale comportamento negativo.
17. DIVIETO: È vietato lasciare kayak, paraspruzzi, caschi ed effetti personali nell'area erbosa della Pitch 1 e nei suoi dintorni prima e durante l'intera durata del Torneo. Questa esclusione si applica  anche all'area antistante il gazebo esterno e l'area ristorante. Tali oggetti dovranno essere conservati nell'apposita "area kayak" chiaramente indicata all'esterno di tali aree.
18. IMMONDIZI:  Si prega di non lasciare bottiglie d'acqua vuote o altri rifiuti in giro per l'area, ma di riporli negli appositi sacchi della spazzatura distribuiti in tutto il terreno.
19.  ZONA CAMPING: Si prega di notare che le aree campeggio e parcheggio non sono sorvegliate, pertanto si prega di non lasciare oggetti di valore nelle tende o nei veicoli. Conservateli sempre in luoghi sicuri e alternativi. Questa regola si applica anche alle attrezzature del parco giochi, poiché purtroppo non è raro che parti delle attrezzature vengano rubate dopo essere state lasciate incustodite.
20. PRESE ELETTRICHE: Si prega di notare che non sono presenti prese elettriche nell'area di campeggio libero. Si prega di non abusare di questa regola tentando di collegarsi alle prese elettriche situate all'interno o nelle vicinanze dei servizi igienici esterni. Tuttavia, saranno disponibili prese elettriche presso il punto informazioni di fronte al ristorante, ma solo per la ricarica dei telefoni cellulari e non per elettrodomestici ad alto consumo energetico.
21. DOCCIE: Mettiamo a disposizione un'unità doccia nel box appena fuori dall'area campeggio. Non è disponibile acqua calda per la doccia. Saranno presenti bagni chimici adeguati vicino ai box doccia. I servizi igienici all'interno del ristorante sono vietati agli atleti. 
22. PREMIAZIONE: La premiazione è prevista per domenica 12 luglio alle ore 16:00. Le squadre vincitrici sono tenute a presentarsi sul podio indossando i colori della propria squadra o altri indumenti decorosi. Si prega di astenersi dal presentarsi a torso nudo e senza scarpe o in qualsiasi altro modo inappropriato.
23. FBM TROFEO: Il "Trofeo Baschirotto" sarà assegnato in via definitiva alla prima squadra nazionale o di club che vincerà il Torneo per cinque volte, non necessariamente consecutive. Fino a quel momento, la squadra vincitrice non potrà tornare a casa con il Trofeo. Potranno essere assegnati anche premi minori offerti dai nostri sponsor alle squadre e/o ai singoli. Le vittorie delle squadre che hanno iniziato il torneo nel 2014 per la Divisione I saranno considerate valide ai fini del mantenimento in via definitiva del nuovo Trofeo. Non verranno conteggiate tutte le precedenti vittorie delle squadre dal 1979 al 2013.
24. MININ CUP TROFEO: Il "Minin Cup Trophy” sarà assegnato in via definitiva alla prima squadra nazionale o di club che vincerà il Torneo per cinque volte, non necessariamente consecutive. Fino a quel momento, la squadra vincitrice non potrà tornare a casa con il Trofeo. Potranno essere assegnati anche premi minori offerti dai nostri sponsor alle squadre e/o ai singoli atleti. Le vittorie di qualsiasi squadra dal 2019 in poi saranno considerate valide ai fini del mantenimento permanente del Trofeo.
25. FINE TORNEO: Il torneo si concluderà domenica 12 luglio alle ore 17:00.
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